Pocitacova grafika

Pocitacova grafika je obor, ktery se ve vypocetni technice rozviji velmi dynamicky. Neni to
zase az tak davno, kdy nebylo mozné na osobnim pocitaci editovat v rozumném grafickém rezimu
obrazek — v minulosti to byla pouze vysada grafickych, televiznich a reklamnich studii se
»superpocitaci®.

Dnesni pocitace s vykonnymi procesory a dostateCnym mnozstvim operacni paméti umoziuji,
aby kazdy uzivatel osobniho pocitace mohl za pomoci piisluSného softwaru vytvaret doslova
grafickd kouzla a virtudlni svéty. V posledni dobé jsou i programy pro zpracovani grafiky
dostupnéjsi. Pokud nevyzadujete zrovna super Spickové ndstroje, i poloprofesionalni software, ktery
je pro domaci pouziti zcela dostacujici, je mozné poftidit jiz za fadove jednotky tisic korun.

VyuZiti pocitacové grafiky

e Tiskoviny ... prakticky veskeré tiskoviny, které¢ vam dnes dostanou do rukou, tj. ¢asopisy,
noviny, knihy, letdky apod., jsou dilem grafikt, ktefi je zpracovavali na pocitaci.

e Reklama ... obrovsky obor, ktery poc¢itacovou grafiku vyuziva na kazdém kroku. At uz se
podivate na billboard, propaga¢ni materidly ¢i reklamni televizni spot, to vSe velmi
pravdépodobné proslo rukama specializovaného grafika.

e M:¢édia, televize, multimédia ... multimedidlni CD, televizni efekty, titulky a zajimavé
grafické obrazky a schémata ve vecernich zpravach, to je dalsi z ptiklad pouziti pocitacové
grafiky, kterd nemusi vzdy ustit do ti§téné podoby.

e Internetové stranky ... internet je pro grafiku samostatnym velkym svétem. Zpracovani
grafiky pro internetové stranky ma trochu odlisnou logiku od klasické grafiky a zpracovani
obrazu. Velky diraz je zde kladen na velikost dat, ndzornost, piehlednost skloubenou
s moznostmi stranek apod.

e 3D Modeling ... dalsi velka kapitola. Prostorové modelovani umoziuje vytvaret doslova
nové svéty a nové objekty. Prostorové modelovani poméaha vytvaret nové vyrobky, které Ize
vidét dive, nez jsou vyrobeny, nové modely automobilti, navrhy interiért atd.

e CAD a CAM projektovani ... opét specializované odvétvi pocitacové grafiky, pracujici
na odlisném principu nez vSechny zminéné piedchozi moznosti. Diky pocitaovému
projektovani lze napiiklad konstruovat budovy a nasledné vytvofit jejich prostorovou scénu
tak, aby napfiklad zadavatel vSe piimo vid¢l a mohl do projektu zasahovat. Lze vytvaiet
nové navrhy a konstrukce.

e Hry ... pocitatové grafika hraje vyznamnou roli v zabavnim primyslu. Vzdyt souc¢asné hry
jsou kvalitni grafikou doslova nabité¢ a v podstaté¢ hrani¢i s moznosti zobrazeni realného
svéta.

Kromé uvedenych oblasti je pochopitelné jesté celd fada dalSich oblasti, kde se s pocitacovou
grafikou muzete setkat nebo jste se jiz setkali.

VEKTOROVE A RASTROVE GRAFICKE PROGRAMY

Obecn¢ bychom mohli graficky software rozdélit na dvé velké kategorie. Software, ktery
pracuje s vektorovou grafikou, a software pracujici s rastrovou grafikou. Mezi obéma skupinami je
velky rozdil, 1 kdyZ mnoho dnesnich aplikaci jiz dokaze bez velkych problémi pracovat s obéma
grafickymi rezimy soucasné.

VEKTOROVA GRAFIKA

Programy, které pracuji s vektorovou grafikou, ukladaji grafickou informaci ve formé
matematického zéapisu. Ten definuje tvar Cary a kiivky, které jsou zdkladnimi kameny vSech
zbyvajicich objektl. Vektorové grafické programy obvykle pracuji s velkym mnozstvim
,vektorovych® objektl, které mohou byt témét libovolné usporadany a modifikovany — celkovy
obraz je slozen z mnoZzstvi takovych objektli. Jednotlivé objekty mohou byt libovolné prolinany,



mohou se piekryvat v libovolném potadi a je mozné s nimi kdykoliv pozdéji manipulovat — zménit
parametry vektoru, tj. tvar a vlastnosti objektu.
Vyhody
e [ pfi velkém zvétSeni vektorového obrazku nedojde k jeho rozostieni. Zachovava stale ostré
a presné hrany ktivek a objektu.
e Protoze je vektor definovan matematicky, je vektorova grafika presna.
e Kdykoliv v priibéhu tvorby vektorového obrazku (nebo pozdéji) je mozné provést zdsadni
zmény — vyjmout konkrétni objekt, zménit vlastnosti apod.
e Vektorovy obrazek vytvoreny v jednom vektorovém programu je mozné snadno prenést
programy musi podporovat urcity format.
Pouziti
e programy pro konstrukci a profesionalni navrharské systémy (CAD, CAM)
e grafické a kartografické informacni systémy (GIS)
e reklamni studia, agentury, navrhati a dalsi (pouzivaji s oblibou napi. QuarkXPress)

RASTROVA GRAFIKA

Obrazek v rastrové grafice je uloZen bod po bodu. To znamend, Ze u kazdého bodu obrazku
musi byt uloZena jeho barva, jas a kontrast, podobné jako naptiklad na fotografii. Z téchto bodi se
pak sklada celkovy obraz.

Z uvedeného vyplyva, Ze kapacitni naroky na ulozeni rastrového obrazku mohou byt v piipadé¢
velkého rozliSeni vysoké. Rastrova grafika umoziiuje (jako fotografie nebo televize)
prostiednictvim tisic malych bodt vytvofit prakticky libovolny vysledny obraz — naskenovanou
fotografii z dovolené, portrét nebo cokoliv dal$iho.

Rastrovy obrazek je mozné upravovat v ramci bodu, ze kterych je obrazek slozen. Nova barva
bodu pfemaze pltvodni barvu bodu — z tohoto jednoduchého principu se odviji vSechny funkce
grafickych programti a hlavné efektl, které jsou mnohdy velmi puasobivé. Pokud to program
neumoziuje, konkrétni zdsah do obrazku nelze pozdé¢ji ménit.

Vyhody
e opticky vérné uchovani snimku, napt. fotografie nebo jiného obrazku
e moznost provadeéni riznych grafickych efektl, fotomontazi, kolazi, sttihl apod.
e archivace a nasledné zpracovani klasickych ,,papirovych® obrazk, které v digitalni formé
nepodléhaji starnuti a znieni
Pouziti
e reklama, propagace

e mnozstvi softwaru pro specidlni ucely (archivace snimki, prezentace, umélecka tvorba...)
e hryadalsi...

SHRNUTI

Svét vyspélych informacnich technologii se dnes neobejde bez vektorovych ani rastrovych
obrazkl a programil, které je dokazi zpracovavat. Neexistovaly by graficky zpracované ¢asopisy,
billboardy, perfektné upravené knihy, efektni televizni triky, pfesné a Casto aktualizované mapy a
mnoho dalSich.



DOMACI DTP

Spolu s rozvojem pocitacové grafiky a silicim vykonem pocitacii se i po€itacova grafika zacina
stale vice dostavat do domacnosti. Vznikl tak novy pojem — DTP (Desktop Publishing) — grafické
studio na stole. Diky vykonnym programtim je dnes mozné i na klasickych ,,domécich* pocitacich
produkovat profesionalni grafické vystupy. Sta¢i mit jen odpovidajici software a dobré znalosti.

Domaci grafika

Pokud se chcete zabyvat pocitacovou grafikou, je velmi dalezité fici si hned na zacatku, co od
takového vlastniho snazeni ve vysledku oc¢ekavate a ¢eho ve své praci checete dosdhnout. Od toho se
totiz odviji jednak technické podminky, které je nutné mit na zacatku k dispozici, jednak softwarové
vybaveni (viz samostatnd kapitola nize) a pochopitelné urcité znalosti, s jakymi se do zapoleni
s grafikou ,,vrhnout®. To vSe v souctu stoji vétsi ¢i mensi penize a ¢as a pfi nespravném stanoveni
kritérii mizete oboji snadno ,,vyhodit oknem*.

Technické podminky

Mit k dispozici kvalitni hardware je zdkladni pfedpoklad pro zpracovani grafiky. I zde ale
mohou byt velké rozdily. Jestlize mad byt spocitana urcitd animace nebo pokud pracujete s
padesatimegabytovymi soubory (u profesiondlni grafiky nic vyjime¢ného), pak ani Pentium IV
1,8 GHz s 256 MB RAM nemusi byt dostacujici. V takovych ptipadech umoziuji nékteré programy
rozdelit vypocet na n€kolik stanic po siti a tim celkovou dobu vypoctu eliminovat. Na druhé strané
uvedena konfigurace je bohaté dostacujici pro drtivou vétSinu domdaciho zpracovani grafiky.
I s podstatné niz8i hardwarovou konfiguraci budete bez potizi schopni vytvoftit vlastni propagacni
materidly, tiskoviny, internetové stranky ¢i upravovat obrazky.

Software

Otazka vhodného softwaru je rovnéZ velmi dilezZitd. Podle toho, jaké mate poZadavky na
vystup vaseho dila a jak do hloubky se dané problematice budete vénovat, je tieba zvolit né¢kolik
nosnych programl. Nutno podotknout, Ze software v oblasti grafiky neni bohuZel nijak levnou
zalezitosti. Ceny se bézné pohybuji v desitkach (n¢kdy az stovkach) tisic korun za jeden program.
Cim profesionalng&jsi a lepsi program, tim vyrazné vyssi cena.

Velmi dilezité je rovnéz znat dobife konkrétni program. Je zbytecné investovat do koupé 3D
studia, kdyZ v ném neumite vytvofit vic nez né€kolik jednoduchych scén. Predpoklada se intenzivni
studium nebo nejlépe Skoleni, kterd ovSem rovnéz nejsou levnou zalezitosti. Moznosti kvalitnich
soudobych grafickych programl jsou obvykle tak rozsihlé, Ze neni mozné naucit se program
kompletné cely a vyuzivat vSechny jeho funkce.

Zakladni pojmy
DPI

(dots per inch) ... pocet obrazovych bodli na palec, které laserova tiskarna nebo osvitova
jednotka vytvari. Bézné tiskarny tisknou v rozliSeni 300 DPI (t.j. 300 bodl na palec). Obrazky na
webu zobrazujeme vétSinou v 72 DPI (standardni rozliSeni obrazovky).

LPI

(lines per inch) ... pocet linek na palec, které se vytisknou na plochu 2,54 cm. Tedy to, co
vidime zrakem na obrdzku pii vystupu z tiskdrny (tzv. rastrové frekvence). Pro bézny tisk se
pouziva 159LPI, pro kvalitnéjsi 175LPIL.

OSVITOVA JEDNOTKA

Pocitacové zatfizeni na vyrobu CMYK filmu, které vyuZivaji tzv. vytazky — separace pro dalsi
pouziti v profesionalnich tiskarnach. Pro kazdou barvu je jedna stranka, pfi nebarevném tisku je
pouze jeden film pro tiskovou sazbu.



RGB

Barevny model, ktery vytvaii barvy rtizné intenzity (Red — Cervend, Green — zelena, Blue —
modrd). Proto se mu také fika aditivni, jelikoZ se jednotlivé barvy scitaji. RGB barvy vstupuji do
PC napft. ze skeneru, klasicky monitor z téchto barev sklada vysledny obraz.

CMYK

Barevny model, ktery vytvari jakékoliv barvy kombinaci ¢tyibarevné slozky svétla (Cyan —
svétle modra, Magenta — purpurovd, Yellow — zluta, blacK — ¢ernd). Protoze od ptivodniho svétla
odecita urcitou barvu, fika se mu také subtraktivni model. V tomto modelu je obrazek o tietinu vetsi
nez v modelu RGB. Vyuziti nachazi v predtiskové (prepress) ptipravé na osvitovych jednotkach.
Proto se mu také tika tiskovy model.
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